www.solid-podreczniki.pl
www.solid-szkolenia.pl
www.solid-blog.pl

1. W pierwszym kroku rysuje sinusoide — jest do tego specjalne narzedzie. Rozwijajgc Splajn w
menedzerze polecen odnajdziesz Krzywg oparta na réwnaniu. Oczywiscie nalezy to zrobi¢ w
aktywnym szkicu.
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Wybieram funkcje sinusoidalng oraz definiuje parametry x; oraz x,. Sg to oczywiscie przyktadowe
wartosci. Tak naprawde funkcja moze mieé¢ postac y=2sin(x) lub dowolng inng postac.
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2. Nastepnie na ptaszczyznie prostopadtej rysuje ,,zygzak”, ktéry postuzy do utworzenia kopii
sinusoisy z przesunieciem o potowe okresu.

15,00

3. Teraz uzywajgc powierzchni wyciggam po Sciezce, gdzie profilem jest sinusoida a $ciezka
widoczny powyzej szkic. Nie przejmuj sie trojkatnym naddatkiem, powierzchnia i tak musi zostac
przycieta.
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4. Na tej samej ptaszczyznie co Sciezka, prostokatem z naroznika rysuje ksztatt, ktéry postuzy do
przyciecia. Prostokat jest powigzany wierzchotkami zgodnie z rysunkiem ponizej. W operacji ciecia
powierzchnig odrzucam obszar na zewnatrz prostokata.
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@ Powierzchnia-Przytnij3 @

v X
Typ przycigcia ~
(@) standardowe
Wzajemne
Wybor A
Narzedzie przyciecia:
@ | Szkicd

(@) Zachowaj zaznaczone

() Usuri zaznaczone

Q,‘} Powierzchnia-Wyciagniecie po Scie :|

< >

[]

Opcje podziatu powierzchni ~
[ ]Podziel wszystko
(@) Naturalny R

) Liniowy

5. Teraz Powierzchnig wedtug granicy tgcze krawedzie tworzac strukture karbowanej gabki.
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6. Usuwam zbedne powierzchnie, a raczej zachowuje potrzebny obiekt. Sugeruje usuniecie niz

zamiast ukrycia, tak powinno sie postgpi¢ na koncu pracy (usuwamy pomocnicze obiekty). S 3
trona
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6. Jezeli chcesz uzyskac bryte, mozesz wykonac ponizszy krok.
Wykorzystam do tego celu istniejgcy szkic, uzyty do przyciecia powierzchni. Po jego wybraniu w
drzewie wyciggam do powierzchni z odsunieciem poczgtkowym.
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Pochylenie na zewnatrz

Jak widzisz ponownie pozostat jeden obiekt powierzchniowy. To proste — przesun operacje
Usun/Zachowaj obiekt © nasam détdrzewaiw edycji zastgp powierzchnie brytg. Gotowe.
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